Tên đề tài: ….

TRANG BÌA
· Tên Môn học
· Tên đề tài
· Thành viên nhóm
· Lớp
Mục lục
…………..
I. GIỚI THIỆU ĐỀ TÀI
1. Tên đề tài
2. Lý do chọn đề tài
II. QUY TRÌNH THIẾT KẾ GIAO DIỆN WEB
1. Xác định yêu cầu khách hàng
· Nêu rõ yêu cầu của khách hàng, website gồm những chức năng nào? Vị trí các chức năng? Tông màu chủ đạo? …
· Đối tượng sử dụng? ....
2. Phát thảo ý tưởng trên giấy
· Hình ảnh phát thảo?
3. Thiết kế đồ họa và phối màu
· Quá trình thiết kế, phối màu, hình ảnh thiết kế, …
4. Xây dựng tài liệu về chuẩn CSS, clientsite script, ảnh, folder cho trang Web
· Cấu trúc thưc mục website, nội dung các thư mục, chức năng của các file, … 
· Cung cấp hình ảnh liên quan
5. Sử dụng các ngôn ngữ đánh dấu, lập trình để thiết kế giao diện
· Sử dụng ngôn ngữ đánh dấu nào? Các thẻ tham gia vào quá trình thiết kế layout là thẻ nào? Cụ thể lập trình ra làm sao? Sử dụng như thế nào? …
· Cung cấp hình ảnh quá trình lập trình.
6. Kết quả chạy trên trình duyệt
· Hình ảnh kết quả trên trình duyệt
III. KẾT LUẬN
1. Kết quả đạt được & chưa đạt được
2. Hướng phát triển
3. [bookmark: _GoBack]Nguồn tham khảo (nếu có): tài liệu, website 

Lưu ý: ngoài những gợi ý ở trên, đề nghị Nhóm phải thêm ý tưởng, nội dung, cách trình bày, … để đạt điểm tối đa.
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